
教案內容架構圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

教學 

資源 

時間 

主要 

教學 

活動 

評量 

目標 

小主題 

時間 

課程 

領域 

1. 能瞭解數學問題可能

有不同的解法，並嘗試

用不同的方法。 

2. 能尊重他人解決數學

問題的多元想法。 

3. 能互相合作並用閩南

語說出自己解決數學

問題的方法。 

4. 能與他人分享思考歷

程與成果 

 

西北雨 

1.能懂歌詞意思。 

2.能用閩南語說出簡

單詞彙。 

3.能用閩南語唸唱「白 

鷺鷥」歌謠。 

  金頭腦動一動 

 

童謠唸唱 

白鷺鷥 

本土增課計畫 

80 分鐘 

 

口頭評量、實作評量 

嘗試運用不同

的數學解題方

法方法 

40 分鐘 

 

 

大撲克牌 

CD 

圖片 

多媒體設備 

 

 

展示教學圖片，解

說歌詞大意並教

唱 

40 分鐘 
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教學流程 

教學主題 閩語歌謠－白鷺鷥 設計者 
陳姿蓉 

袁雅姿 

教學對象 

 

低年級學生 

 

教學時數 80 分鐘 

教學對象分析 

 

本學區是閩南語村莊，只有少數學生會說閩南語，且聽、說能力欠佳。 

 

教材來源 

 

自編教材 

 

設計理念 

 

藉由閩南語歌謠-白鷺鷥與數學領域的結合，讓學生能增加數學的能力，透

過遊戲讓小朋友快樂的參與學習,並將閩南語應用於遊戲中，培養學生對學

習閩南語的興趣。 

 

教學內容分析 

閩語歌謠：白鷺鷥 

歌詞: 白鷺鷥車畚箕，車到溪仔墘，跌一倒拾到一先錢。  

白鷺鷥車畚箕，車到溪仔墘，跌一倒拾到一先錢。拾到一先錢。 

 

 

 

 

 

教

學

目 

標 

 

 

 

 

 

單元目標 具體目標 

一、認知部份 

 

1.能了解歌詞意思 

2.能認識白鷺鷥的生活習性 

3. 閩南語說出自己解決數學問題的方法 

二、情意部份 

 

1.能專心欣賞童謠「白鷺鷥」 

2.能喜歡唸唱童謠「白鷺鷥」 

3.能配合節奏快樂學習及演唱 

4.能互相合作解決數學問題 

5.能與他人分享思考歷程與成果 

 

三、動作技能部份 

 

 

 

 

 

1.能正確唸唱「白鷺鷥」歌謠 

2. 能配合歌曲演唱、律動。 

3. 閩南語說出自己解決數學問題的方法 
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節次 教學活動流程 時間 教學

資源 

教學

評量 

第 

一 

︱ 

二 

節 

準備階段    

(一) 課堂準備 

CD 

圖片 

多媒體設備 

  

(二) 引起動機:有趣的「白鷺鷥」歌謠播放欣賞 

我們時常說「給孩子一個空間」，孩子長大的空間在於

想像力。想像力多的小朋友，長大以後創造力都比較

強，藉由這一首歌謠來引發孩子豐富的想像力。 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

圖片 

多媒

體設

備 

 

 

 

 

 

 

 

口頭

評量 

發展階段    
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（一）達成目標: 

1. 能懂歌詞意思。 

2. 能唸唱「白鷺鷥」歌謠。 

3. 專心欣賞童謠。 

4. 能互相合作並用閩南語說出自己解決數學問題 

的方法。 

5. 能與他人分享思考歷程與成果 

 

（二）主要內容／活動 

活動一：大聲唱 

1. 教師播放「白鷺鷥」歌謠 

2. 解說歌詞大意 

3. 找出歌詞中詞彙加以解釋並範讀 

4. 全班跟著老師大聲唸 

5. 配合 CD 大聲唱 

6. 全班演唱 

7. 分組演唱 

 

活動二：金頭腦動一動 

配合數學領域，利用撲克牌來玩遊戲。 

遊戲規則：10 先錢 

1. 每個人抽一張牌，當老師說開始時，每個人找一個好朋 

  友讓兩個人撲克牌的數字合起來是「10」就蹲下來 

2. 當每個學生都找到好朋友時，請每一組好朋友上台練習 

  用閩南語把他們的數字組合說出來。 

    例如：7+3=10 

延伸活動：20 先錢 

 

 

 

 

 

 

 

40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 

 

 

 

CD 

多媒

體設

備 

圖卡 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作

評量 

 

 

 

 

 

 

 

實作

評量 

 

 總結階段    

 

心得分享 10 
 實作

評量 

 


